
人工智能伦理样例：推荐系统中的大数据杀熟 

                           古天龙    暨南大学 

 

能力的评估：本案例能够置于 Bloom分类法知识维度的“元认识知识”位置，学生学习后能

够达到 Bloom分类法认知过程维度的“评估”层次。 
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3．《中华人民共和国电子商务法》第 18 条第 1 款规定“电子商务经营者根据消费者的兴

趣爱好、消费习惯等特征向其提供商品或者服务的搜索结果的，应当同时向该消费者提供不

针对其个人特征的选项，尊重和平等保护消费者合法权益”，算法歧视违反了上述宪法和法

律中相关条款的要求和规定。 
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ľ ֲ Ŀ̆ᶏҌ ⌠Ҍ ᴇ ⌠Ҍ ׆̆
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̆ Ὲ Ẋ ᴰȁᴇ ҹ̆ ľ ѿ ҈Ŀ

Ȃ ғ̆ APP Ḥ ԅ Ḥ ̆ ԍ

Ḥ ᶏ ῒ̆Ҭ Ḥ №֣ ῏ Ὲ ȁҙⱵ ᵬᴩᵄ
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1. 算法公平 

ᾢ̆ ⌠ Ҋ ľῈ Ŀ̂ Fairness̃ Ȃ Ὲ

Ҍ ̆ᵖ Ҋ Ὲ ⌠ңҩ ̔ῒѿ̆Ὲ ץ ȁ

̙ῒԋ̆ Ὲ ȁ ̆ Ӈ ᵥ Ὲ ̙ 

ԍ ѿҩ ׆̆ ╠ ̆ Ȃ

Ὲ ḫ ҹ ῐ ̆ Ṣ ҌῈ Ȃ

̂Solon Barocas̃ȁ ᾥ ̂Joshua Kroll̃ ֲ ԅҒ ԍ

ӟῈ ȁ ҍ Ҭ ̂Fairness, Accountability, and Transparency in Machine 

LearninğFAT-ML̃̆ ꞉ ╠ Ҋ Ȃ 

ԋҩ ̆Ὲ Ҭ ȁ ҹң ̔ Ὲ ̂Group 

Fairness ҍ̃ҩᵣῈ ̂Individual Fairness Ȃ̃ Ὲ ҹ Ẽ ̂Statistical Paritỹ̆

№ № ֲ ᶛҍ ҩֲ ̆

ᵣ̆ ‗ Ḡ ᵣҍ Ḡ ᵣӊ ᶛ Ȃɒ ̆

ҙ׆ҙֲ ᶛҹ 1:2̆ Ӈ ᵳ ᶛӞ 1:2Ȃ ̆ ᾥ

̂Cynthia Dwork̃ ֲ↕ ҹ Ὲ Ҍ Ḡץ ‗ Ὲ ̆ ҹ ҩֲ

̆ ҌῈ Ȃᶛ ̆ Ҭ̆ Ὲ Ҍ Ḡ ңҩ ᵣҬḤ

ᵌ ңҩֲ Ȃ ױז̆ Ṥ ѿ Ὲ ĺĺҩᵣῈ Ȃ 

ҩᵣῈ ᵌ ҩᵣȂ ᾥ ᴋⱵҬҩᵣӊ ᵌ

Ḡ № Ὲ ץ̆ ҩᵣ ԍ׆ ԍ ѿ ᵣ Ȃ ̂Matthew Joseph̃

↕ ҩᵣῈ ѿ ҹҩᵣ ᴪ ̔ ̂John Bordley Rawls̃ ȇ ӈ

ȈҬ ľ ᴪ ↕Ŀץ ̆ ӟҬ ҉Ҋ ̂Contextual 

Bandits̃̆ץḠ ѿ Ὲ ᵌ ҩᵣȂ 

Ԋ ҉̆ ľ ᵣῈ ĿҍľҩᵣῈ Ŀ Ҍ ҕ Ȃľ

ᵣῈ ļ ױ Ľ̆ ̆ Ҭ̆ҩᵣ

ӊ ױז̆ ѿ Ȃ ̆ ᶏ ̆ ֓

ҩֲ └ӊ ̆ ‗ ҬҌ ֓ ȂҩᵣῈ ↕

ļ ĽȂӞ ̆ ҹ ȁ‰ ҩ

ᵣ ᵬҹ ῀ȂĿ 

ҊῈ ֽ Ὲ ῤ ӊѿ̆ ῃ Ȃ ̆ ῤ

ᴶ ᾥ ̂Michael Skirpañ ҹ̆ Ҋ Ὲ ңҩ
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2. 算法身份 
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ѿ ̆ ᴍ ҩᵣҍ ҳ Ҭῒֲז Ḥ ̆ ᶭ ֓

Ḥ ҩᵣ ᴍȂ 

ѿ ̆ Ḥ Ӟ ҍ Ȃ ̂Tarleton 

Gillespiẽ ₮ ̆ Ẽ ȁҌ ̆ ҹ ѿҩ ₯ȁ

ⱴ ҍ Ȃ ӈ҉̆ ᴍľ ἝḤ ѿ ̆ ∞ ȁ

№ ȁ ᵀ Ҍ ῒҬȂĿ 

ԍ ᴍ ԍ ȁ ץ ‗ ֜ԑ ῒ̆ ҩᵣ ῒ

ᴍ ľҌ ᶭ ҩᵣ ҹ̆ ᶭ ≢ ҩᵣҍֲז ῏ Ŀ̆

ⱴӊ Ẓ ȁҌ № ҩ̆ᵣ ᴍ ҍҩᵣ ’ Ҍ ̆

҉ ᶏῒ ‗ Ҭ ⌠ Ȃ ᶏ ҩᵣ ᴍ ᾥ ֓

̆ Ӈ̆ ԍ‰ Ḡ ᵣ ̆ɰ ᴪ ᴍ̆

҉ ױז Ȃ 

ԋ̆ѿ ҹҩᵣ ᴍ ҉ ԍ ̆ ᴪ֟ ⱷלȂ

ᴨל/ ⱷל ̂Robert King Mertoñ ҙ№ Ҭľ Ŀ̂Matthew 

Effect̃ ᶫ ѿ ȂῒҬ̆ ᴨל ᴋᵥҩᵣȁ ᵣ ѿ

ᴪ ᵝȁḤ ȁ ’ ⱳ̆ ᴪ֟ ѿ ᴨ̆ל ᴪ

ⱳ̕ ⱷל↕ ῒ ’ ȂҹָӇ ⱷל ̙ 

ѿ ̆ ‰ Ḡ ᵣ ᵣҬҩᵣ ῒ

№ ̆ῒ ‗ Ҭ ⌠ Ȃᶛ ľ̆ ԍѿ ↓ ̆ ῀Ҍ

ֲӊҬ ̆ ֲף₃ ⱷל ף Ȃ ᵣẫ

ȁ ҍ ץ ᴪ Ḥ ȁ ļ ᴪ Ľ̆Ҍֽҍ

ֲ ῀ ’ ῏ ̆ ғᴪⱴ▲ῒ ҉ ̆ ҍ ױז ῀Ҭ ⱷל
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ᴍ ᵬ₮ Ȃ ѿ ̆ⱷל↕ᴪ Ȃҍ ̆
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四、 激励、唤醒和鼓励同学们向上的途径 

 

ᴇṿẁ ̆p ľ Ŀ ԅ ̆ ȁ ᴪ ֟ Ȃ
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̆ ̆֜ Ҍ ̆᷅ ԅ Ὲ ֜ ̕ ԍ ҩ ᴪ ̆

ҹ ԅ Ḥ ↕̆ ᵞԅ ̆ ֜ ҉ ̆ ױ

ҙ Ҭ └ľ Ŀ ҹ̆Ḇ ԑ Ȃ 
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1.什么是大数据杀熟？你对其治理有何建议？ 
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